"

i

2

I

O ]

[

o

s

xz

NED 303

NEOLT ELECTRONIC DESIGNER

INSTRUCCIONES DE USO




1. DESCRIPCION

INSTALRCION . rrierinrrireeresevenisnstirmm e Pi D S cos- i 4437321y TR AT 51, LAY AT 56
NI ... voneirrersrmraosssnsssarreiits iRemasmisiessatess e s & et S rowe AR S A vy 22, 18 A ALY o 36

3. ESCRITURA

ESCRITURA DE UN TEXTO DESPUES DE HABERLO PROGRAMADO Y CONTROLADO EN
LARPANTALLA. i it S R e i e

RETORNO DE LA PLUMA A LA POSICION DE PARTIDA INICIAL (ARRIBA A LA IZQUIERDA,)...............

EJECUCION DE LOS CARACTERES CON PROGRAMACION DE REPETICION Y DISTANCIA
ENTHAE LAS REPE TICIONES. ..t . 10 . <) L S gnnnd o

ESCRITURA SOBRE.4.EJES,. v st i ettt St SR e . 1,31 . 455 v £ L NSO T 5
TABTEACTON .11 ovviane i oo oot L L s a0 ot AL s B e

N L NN AN E N T B I s o v ep Ak i e CERPAr AT o

ESCRITURA DE UNA LINEA DE TEXTO CON ELECCION DE LA POSICION DE ESCRITURA
RESPECTO AL-PUNTO &N S O I PRIV A . ... ... ........ oo oreenirseseromsesiainsirrorscassons

SIMBOL O D I N T N VB N e e Tttt oo e T i s e i el D

EJRSAIGION DEEINENGINEA . R et G Ao 01
EJECUCION DE UNA LINEA, DADOS LOS VALORES DE X - Y RESPECTO AL PUNTO EN
ELQUESEENCUBNTRALAPLUNSIIBREEING] .. i iviivv oo i N
TRAZADO DE UN SEGMENTO DE UNION ENTRE DOS PUNTOS DEL AREA DE TRABAJO ................
EJECUCION:DE . CINERS BRI e smcnrssstinrisiiss iiiosinee v v i . g, RSO SRS X
POSICIONAMIENTO DE LA PLUMA EN UN PUNTO DEL AREA DE TRABAJO ........cooooveeeeeeeeereeeeen..
ARCO DE CIRCULO A SEGUIR EN SENTIDO ANTI HORARIO CON PARTIDA DE LA PLUMA
ALANICIO DEL ARCO, ot smsstmrresersiiive o o1 . oo T L 0 AT HOC
ARCO DE CIRCULO A SEGUIR EN SENTIDO HORARIO CON PARTIDA DE LA PLUMA

AL INICIO-DEL ARCO: (o a at S a ananea o o
ARCO DE CIRCULO ANTI HORARIO CON PARTIDA DE LA PLUMA EN EL CENTRO DEL CIRCULO ...
SECTOR DE CIRCULO CON PARTIDA EN EL CENTRO DEL ARCO .........ooeiuiieeeenerreeeseneeereses e




4.17
4.18
4.19
4.20
4.21
4.22
4.23
4.24
4.25
4.26
4.27
4.28
4.29
4.30
4.31
4.32

4.33

4.34

5.1
b.2
53

54
SH)
5.6
5.7
58

59
5.10
85,11
Sil2
5.13
5.14
5.5

6.1
6.2
6.3
64
6.5
6.6
6.7
6.8

6.9
6.10

6.11
6.12
6.13
6.14

EECTANGUILEG . .. i 5t itros iisessormerions ihsnsdiiosis sins (Lsishisiainossoovationsieessserdossobinsimmpsns scsslissiurte sttty cincon.s ko e U
RECTANGULO CONDIAGONAL ..c.cccveiiviianiinitaiiisiosiesiesisiossssnssssonsoreaessesnasssessarssssstossestonsonasnssessssasessenassssnes
RECTANGULO CON RAYADO INTERNO ......ccccciiiiiiiimiiiiiiiiiiniennssie st sttt et sanssane i snaenes
TRIANGULO ISOSCELES . vcuoervnereeseessvonsisuninnsssssssesto s asbisuesssigasersssssihssssianssssissssaseastessesstonsssusstsasterssssnsasersts
TRIANGULO ISOSCELES CON RAYADO INTERNO ....cccooiiiiiininiiiiinienesisssiiinsiiiienisncss s s
TRIANGULO RECTANGULO ...cooiiiienriieeteiieiiiieiinesiisnisssstssnessaessessaasss st st tssbesstesssssnessssnsusessissssnessssssssusas
TRIANGULO RECTANGULO CON RAYADO INTERNO ....c.cocieieininisininsinntinnsneniinisns s
PARALELOGRAMO .. .. .c0oiesesuersersersonsossansorsssssstsassssarsssisasasosssssssesasosssnsssssssssssst sosessssessssssstonsssssesasssesyssassuiins
PARALELOGRAMO CON DIAGONALES ......cociooiiiiiiiinicniieininnscs e sesiesas st sttt n s sne s
PARALELOGRAMO CON RAYADO INTERNO .....ccoiiiiiiiniiitiiieiise sttt

BLIBSE . e B R i i s s s
LIRS O B Ty T sy core ey T e s v L AT AT AR
LINEA DE CUOTA CON UNA FLECHA INTERNA O EXTERNA ........ovvevomsnseessssmmsnsssssssssssssssssssssssssssssseees
LINEA DE CUOTA CON DOS FLECHAS INTERNAS O CON DOS FLECHAS EXTERNAS ...........cccoueveee
LINEA DE CUOTA CON DOS FLECHAS INTERNAS O EXTERNAS CON ESCRITURA

PORENGINA DB A LINGA o oo i R L e el
LINEA DE CUOTA CON DOS FLECHAS INTERNAS O EXTERNAS CON ESCRITURA EN

EL CENTRO DE LA NBAT L BAL 30 AN A T R e et e cecrrvvsocotoner etz il
DHSERIDE A EECALR werveririrm e e & i O v, o oo i

ERRORES FUERA DE CAMPO ....c.c.cooccvniarersssssisssossss s s sss s s s
BESPUEBETA BRBADA .............ccominss S BRAToARAS: SO0 DTS R T 2508, 30 VN1
ANULACION DE UNA FUNCION ERRONEAMENTE PROGRAMADA .........omvvurmiisnrisesienseseseesiesesnsosas
PLUMA EN FUNCION “UP" (SIN ESCRIBIR) O “DOWN" (ESCRIBIENDO) ......c.covouemvnrirrnrsierriseensniniss

PROGHANMACION ENMICIIETROS O EN PULGADAS ....1eomxessaestsassssporsanssassss s sessssss oo res sisrss e sy il
LINEAS DE COLOCACIONCON LA TECLA [Fe) . covewrriossvmsssisnssssssnsss sessss @RI vk b, o ofes Fortsed: oot 1A
RETORNO DE LA PLUMA SOBRE LOS CARACTERES ESCRITOS CON ANTERIORIDAD ........c.ccuuen.

EJECUCIONES DE LINEAS, FIGURAS GEOMETRICAS Y CARACTERES A TRAZOS

YA TRAZOSY PUNITIOS .. v ccirteonsosersasssssnmonsasscssosssbnssfos dhohghy thosgee Sebnces o ion ooy ST ST Gy o501 0 G ¢ F o LN
PROGRAMACION DE ROTACION DE DISENOS O LINEAS DE TEXTO ..c.covviieiiniicnniniiiiiniis
EJECUCION ESPECULAR AL EJE HORIZONTAL DE LOS DISENOS O LINEAS DE TEXTO .......ccccoouuu
EJECUCION ESPECULAR AL EJE VERTICAL DE LOS DISENOS O LINEAS DE TEXTO ......ccccoovvviiins
CANCELACION DE PANTALLA ....ootietieiiniiiiteitiiniesiesnisssessssssiasssassssssessassssststssssssssssssasssssssassssstansesssenss
ANULACION DE LA PROGRAMACION DE FUNCIONES PARTICULARES ........ccccooviiiiiiiiiiiiin
INTERRUPCION DEL TRABAJO CON ANULACION DE TODAS LAS FUNCIONES PROGRAMADAS ...
POSICIONAMIENTO DEL BRAZO PORTA PLUMA PARA REPONER LA UNIDAD OPERATORIA...........

6. MEMORIA

MEMORIA INTERNA ... oot SOOI AN A LS 4 5 RS A SR sl
VISUALIZACION DE LA SITUACION DE MEMORIA TOTAL ....coviiniinrineirisenesisessssesesiesssenssesssesssssssssssens
MEMORIZACION DE UNAMEMORIA .......ooooviiieeieeeeeieeeeeens SR I LA PAS 2ASWLLENIIDLRINS
LECTURA DE MEMORIA 4aiait B ik S0 SO THE IR M S . A0l Al s AENGAHLLERES
MOVIMIENTO DEL CURSOR DE DERECHA E IZQUIERDA EN LA MEMORIA ......c.ccoovvmiiiinmiiniininieiens
MO DIEICACION D BN A N N O R b i iiisisrsnsisissssr o sossssssssassains WARHEITR ivstioh vovis vt TR
ESCRITURA DE UNAMEMORBI A1t A SHRARION Sl Tida . il i i L R0

EJECUCION DE ESCRITURA MEMORIZADAS CON ALTURA, ANCHO, INCLINACION,
DISTANCIA DE CARACTERES E INTERLINEAS DIVERSAS ..o

REPETICION DE UNA MEMORIA CON DISTANCIA PROGRAMADA ENTRE LAS REPETICIONES .......
EJECUCION CON REPETICION Y ROTACION HASTA 360 VUELTAS DE UN DISENO

MEMORIZADO! (v s cvivssirersossevsistoossinmnsii b SO R ol s vsv.veese ot ons savonshssasvarsssizsisssssusssissin ket st GO
EJECUCION A ESCALAS DIVERSAS DE DISENOS MEMORIZADOS ........cooveimimeinminiinisiisinisisisninnns
CANCELACION DE UNA MENMOBRIA .. sttt tisoshsneisssssoosihobossiatsbidods salbuit e s stciss ibaeroduontovd vA SRR
MEMORIZACION DE UNA MEMORIA EN OTRAMEMORIA ........coooiiiiiiiiii s
CANCELACION DE TODA LA MEMORIA TOTAL ...c.ooiiiiiiiiiiiiiin st WA

15
15
15
15
15
15
15
16
16
16
16
16
16
17
17

17

18
18

19
19
19

19
19
19




™ I

1. DESCRIPCION

' 1.1 CARACTERISTICAS

[

Plotter portatil con funciones de escritura y disefio. Puede ser aplicado a cualquier tecnigrafo o apoyado libremente
sobre un plano de trabajo.

Esta compuesto por un alimentador y por la unidad operativa unida por medio de cable eléctrico.

1.2 ALIMENTADOR

]

Con enchufe eléctrico, interruptor de elevacion.

"-1 1.3 UNIDAD OPERATIVA

El brazo porta pluma tiene un campo de accién de 45 mm. x 180 mm.: sobre el brazo son montables las plumas
técnicas mas famosas en el mercado.

Dentro se encuentran los 2 motores y el sistema de movimiento.

e |

TECLADO: la unidad operativa lleva 57 teclas;

|

11 teclas rojas: para las cifras y el punto.
8 teclas azules: 5 de las cuales indican las operaciones aritméticas.

2 teclas para el espaciamiento. La medida del espaciamiento es proporcional a la altura, alancho y a ladistancia
del caracter programado.

e para anular todas las funciones programadas. Lleva automaticamente la pluma a la posicion de partida inicial
(arriba a la izda.).

L_ 26 teclas blancas para las letras del alfabeto y los signos particulares.
12 teclas amarillas de funcion.

L: letras mindsculas y otras funciones.
2 signos particulares arriba a la izda. y otras funciones.
signos particulares arriba a la derecha y otras funciones.
a reclamo de funciones.
desplazamiento de la pluma.
bloqueado de funciones F1, F2, F3.

j tolerancia.
: retorno plumilla.
—] pluma arriba y abajo.

L] bajada de la pluma sobre fa misma columna y otras funciones.

ISPLAY: de cristal liquido: tiene una capacidad de 16 caracteres; permite un coloquio simbélico con el instrumento y
la lectura de los caracteres, simbolos y programaciones consecutivas. Para reconocer las funciones y los simbolos
l;geométricos programados, ver la columna adecuada en la hoja “ Recapitulacién de funciones”.

| 2 teclas confirma funciones.

g

AN



1.4 CUIDADOS
Para evitar la irregularidad de funcionamiento se deben seguir las siguientes adyertencias: ] 2T
-
=
=
i ' La temperatura del ambiente de trabajo debe estar entre 15° y
' 30° C (59° a 86° F).
1‘
S
; ik l No exponga el aparato a los rayos del sol.
/

I |

|
: ! 22%

Durante la cancelacién quite el aparato del plano de

trabajo. |
La entrada de la cancelacién interna del aparato '
puede bloquear el movimiento. |
i
|
La punta de la unidad operativa es un componente delicado y debe ser tratado con cuidado. Cuando lo gire no 231

lo exponga a las arrugas anémalas que pueden danarlo.

POSICIONAMIENTO DEL BRAZO PORTA PLUMA PARA REPONER LA UNIDAD OPERATIVA

Para reponer la unidad operativa quite la pluma y posicione el brazo porta pluma abajo a la izquierda,

apretando :

I S B R S R

;rr' -l

Pan 4



'Fjv“

2. PUESTA EN FUNCIONAMIENTO

2.1 INSTALACION

Monte sobre la unidad operativa la plaquita de conexién del tecnigrafo desmontandola de una ranura del mismo
tecnigrafo.
Ponga la tabla en posicién horizontal y fije la unidad operativa al goniémetro del tecnigrafo.

—

- -

=

]
|

™,

=

-

2.2 ELEVACION

Verifique que la tension de alimentacién sea la indicada sobre el alimentador.
Inserte el enchufe del alimentador a la toma de corriente.
Encienda el interruptor general del alimentador.

A la izquierda de la pantalla aparecera la linea “cursor” que sirve para indicar la posicién donde aparecera el
caracter o el signo grafico adecuado.

\

2.3 REGULADO DE LA PLUMA

/Q

Separe del brazo porta pluma (C) el grupo compuesto por el aro filetado (E) , el tubo filetado (A) y por la rosca de
fiiacion (B), haciendo una ligera presion hacia la izquierda. Ponga la pluma en el tubo (A) y vuelva a colocarlo todo
en el lugar adecuado del brazo porta pluma (C). Cuando atornille o desatornille el tubito (A), hagalo de modo que
i2 punta de la pluma esta a una distancia de 2 mm. del plano, y luego bloquee la rosca (B). Si la pluma es coria,
I rosca de fijacion (B) se atornillara bajo el aro filetado (E).

- B N E N 3
D
)
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3. ESCRITURA

3.1 ESCRITURADE UNTEXTO DESPUES DE HABERLO PROGRAMADO Y CONTROLADO SOBRE LAPANTALLA

Pulse y luego las teclas correspondientes a la escritura que quiera seguir hasta un maximo de 77 entre
los caracteres mayusculos, caracteres minusculos, nimeros, simbolos, arriba a la izquierda y arriba a la derecha
de las teclas.

Cuando apriete podra seguir el texto.

Es posible corregir el texto programado antes de la ejecucion siguiendo el siguiente procedimiento:
MOVIMIENTO DEL CURSOR A DERECHA O A IZQUIERDA .

Cada vez que pulse el cursor se movera hacia la izquierda de un caracter.

Si pulsa eI cursor se movera hacia la derecha.

CANCELACION DE UN CARACTER

Una vez movido el cursor bajo el caracter deseado, pulse @ y el caracter que esta encima del cursor sera
borrado y desaparecera de la pantalla.

Si pulsa el caracter a la izquierda del cursor sera borrado y desaparecera de la pantalla. Cuando el caracter
haya sido cancelado, el texto a la derecha del cursor se movera hacia la izquierda yendo a ocupar la posicién libre.

INSERTE NUEVOS CARACTERES

Los nuevos caracteres, nimeros y simbolos que se quiere insertar, siempre se ponen en la posicién en que se
encuentra el cursor moviendo hacia la derecha los caracteres que se encuentran alli en aquel momento. Luego
mueva el cursor a la posicién requerida y pulse las teclas correspondientes a los caracteres a insertar.

S 3.2 ELECCION DE LA VELOCIDAD DE ESCRITURA

UJ Podemos elegir entre 6 velocidades de escritura@ @ .
El aparato esta programado para la velocidad .

6 velocidades de escritura Si pulsa @ en la pantalla aparecera “1-6 ?".

Pulse la tecla del numero correspondiente a la velocidad requerida, y luego.

g

de 1 =5 mm/seg a6=40 mm/seg.

1
PEE
ISO 3098/1

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqgrstuvwxyz
1234567890

OO

DIN 17-262
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 3.3 ELECCION DEL CARACTER

abcdefghijkimnopgrstuvwxyz : S ;
1234567890 Tenemos a disposicién 4 tipos de caracteres:

Tipo UNI 7559-B (correspondiente a ISO 3098/1), esté preseleccionado y no requier

@ ninguna programacion.
DIN 1451 Tipo DIN 17-262, pulse .

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ Tipo DIN 1451, pulse _

abcdefghijkimnopgrstuvwxyz

1234567890 Tipo UNIVERSAL; pulse (%) (s ) ().
@ Par volver a la escritura UNI 7559-B, pulse :
UNIVERSAL

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopgrstuvwxyz
1234567890

|

ATENCION: Para los caracteres pequefos se aconseja elegir una velocidad baja.

]
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3.4 ESCRITURA MINUSCULA

Cuando quiera escribir en letra miniscula, pulse @

| . ~ @ a B C El aparto esta programado para escribir con mayusculas.

Cuando queramos bloquear la funcién, pulse también (iocx) .

——-l;] @ a b C Para volver a la letra mayuscula, pulse s

Moo aH

‘-"[ 3.5 ESCRITURA DE LOS SIMBOLOS ARRIBA A LA IZQUIERDA DE LAS TECLAS
E

Pulse @
Fh—l’:;‘ @ & # Pulse para bloquear la funcién.

Pulse otra vez para eliminar la funcién.

B
o OJ
3.6 ESCRITURA DE SIMBOLOS ARRIBA A LA DERECHA DE LAS TECLAS

Pulse .
:D O@ O v Pulse para bloquear la funcién.

Pulse otra vez para eliminar la funcién.

N. B. en ninguno de los tres parrafos precedentes, cuando bloqueamos las funciones con la tecla, en la parte
[“] derecha sobre la pantalla en la posicién de abajo aparecera un rectangunlo lleno para indicar la situacion de
[‘“l Para volver a llamar cualquier funcién de las otras, salga de la situacién de.

3.7 ELECCION DE LA ALTURA DE LOS CARACTERES

El aparato esta programado para una altura de caracter de 3.5 mm.

Podemos escoger la altura de caracter de 1 mm. a 25 mm. en progresién de
0.1 mm. o bien, de 0.04 pulgadas a 0.997 en progresion de 0.001 pulgadas.

Si pulsa en la pantalla aparecera “H ?".
Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la altura elegida.

rn1 progresién de 0.1 mm. 10 (). 12.5 mm.@ @ ) Iuego :
|

= Dlela

R e 3.8 ELECCION DEL ANCHO DE LOS CARACTERES

l l Se puede elegir un ancho de carater del 35% al 600% (el caracter
programado es de 100%) en una progresion de un 1%.
Si pulsa @ en la pantalla aparecera “W 7"

Pulse las teclas de los nimeros correspondientes al ancho deseado

E del 1% ( )
1 En progresion del 1% (ej,150%®®)'Uego!w'-
nl
Pag.7
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!
1
|

CRO

de 135° 90° a45°

45°
en progresion de 1°

OO

3.9 ELECCION DE LA INCLINACION DE CARACTER

Se puede elegir el inclinar el caracter de 45° a 135° en progresion de 1° en sentido anti hora
rio partiendo de la linea horizontal de base. El aparato esta programado para 96~

Si pulsa sobe la pantalla aparecer4 “S ?".

Pulse las teclas de los numeros correspondientes a la inclinacién deseada

(ej. 75° @ @ ) luego (i) .

100% de 10% a 300%

i

en progresion de 1%

B
Dlao

100% de 10% a 400%
LAAA :2 AA AA
el e

£n progresion de 1%

E

L

|

1

BAJADA DE UNA RAYA

VUELTA AL PRINCIPIO

VUELTA AL PRINCIPIO
ARRIBA DEL TODO

§

%
@ Hasta 9

repeticiones

Dy=de0.1a1 mm.

Dx=de0.1a1 mm.

|
3.10 ELECCION DE DISTANCIA DE CARACTERES '

Se puede elegir una distancia entre los caracteres del 10% al 300% (la distancia
programada es del 10%) en una progresién del 1%. :

Pulse En la pantalla apéreceré ‘CD ",

Pulse las teclas de los numeros correspondientes a la distancia requerida
(Ej. 150% @ @) luego .
3.11 ELECCION DE DISTANCIA ENTRE LINEAS

Se puede elegir una distancia entre las lineas de caracter del 10% al 400% (L,
distancia programada es del 100% ) en progresion del 1%.

Pulse @ En la pantalla aparecera “LD ?".

Pulse las teclas de los numeros correspondientes a la distancia deseada

(ej- 150% (1)(’5) (o) ) luego ().

3.12 BAJADA DE LA PLUMA DE UNA RAYA
Al pulsar la pluma desciende una rayas sobre la misma columna.

-

-

-
-

-

Lamedida de la bajada es proporcional a la altura del caracter y aladistanciade entr__

lineas programada.
3.13 VUELTA AL PRINCIPIO

Pulse

La medida de la bajada es relativa a la altura y a la distancia de entre line
programada. ‘

La pluma baja una raya sobre la columna inicial.

3.14 VUELTA DE LA PLUMA A LA POSICION DE PARTIDA INICIAL (
IZQUIERDA)

Pulse@ ;

La pluma se colocaré4 sobre la primera raya, primera columna en relacién a la altur
del caracter programado.

T-

ARRIBAA LA,

3.15 EJECUCION DE CARACTER CON PROGRAMACION DE REPETICION Y
DISTANCIA ENTRE LAS REPETICIONES

Pulse @ @ . Sobre la pantalla aparecera “No”.
Pulse las teclas correspondientes al nimero de repeticiones deseado (maximo
veces). Luego. Sobre la pantalla aparecer4 “D x".

Pulse las teclas correspondientes a la distancia deseada entre las repeticiones en sentido
horizontal de 0.1 a 1 mm. en progresién de 0.1 mm., o bien 0.004 pulgadas a 0.

en progresion de 0,004, Iuego i
Sobre la pantalla aparecera “D v

Pulse las teclas correspondientes a la distancia deseada entre las repeticiones e
sentido vertical de 0.1 mm. a 1 mm. en progresién de 0.01, o bien de 0.004 a 0.

pulgadas en progresién de 0.004 pulgadas, luego .

Todos los caracteres impresos después seran seguidos con las repeticion
programadas.

Pan R
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3.16 ESCRITURA SOBRE 4 EJES

Si pulsa@ @ el sentido de escritura de la horizontal girara 90°

en sentido anti horario.

Si pulsa@ el sentido de la escritura de la horizontal girara

180° en sentido anti horario.

Si pulsa@@el sentido de la escritura de la horizontal girara

270° en el sentido anti horario.

Si pulsa@ se elimina la funcién.

3.17 TABULACION

Se puede obtener un maximo de diez puntos de tabulacion. En el aparato
Te programada con distancia de 18 mm. entre un punto de tabulacién y
otro.

Si quiere poner una nueva tabulacion, pulse @ .

Sobrelapantallaaparecera “TABNo O ?". Pulse las teclas correspondientes
al primer punto de tabulacién deseado relativo siempre a la distancia desde

el punto de partida a la izda. (x=0). Pulse .Sobre lapantalla aparecera

“TAB No 1?". Pulse las teclas correspondientes al segundo punto de
tabulacién relativo siempre a la distancia del punto de partida a la
izquierda (x=0).

Pulse . Sobré la pantalla aparecerd “TAB No 2 ?".

Continte laprogramacién hasta que haya terminado los puntos de tabulacion
deseados, después de que visualice “TAB No”, pulse :

Desde este momento los puntos de tabulacién seran memorizadosy podre—
mos visualizarlos rellamando a la funcién @ ‘

Sise quiere memorizar los 10 puntos de tabulacién, enla dltima pulsacién de
,saldremos de la funcién que de esta forma quedara memorizada.
Para efectuar la primera tabulacién puesta, pulse @ @ , para

las demés@ :
Efectuada la ultima tabulacién sobre la linea, al pulsar@ ,

la pluma se volvera a colocar sobre la primera tabulacion.

Para bajarla una raya, pulse.
3.18 TOLERANCIA O EXPONENTES EN SOBRE ESCRITURA Y BAJO
ESCRITURA

Pulse luego pulse las teclas correspondientes a la escritura eventual
deseada en la parte de arriba y a la derecha del caracter. Si pulsa =l

aparato se dispondré a aceptar la escritura eventual en la parte de abajo a
la derecha del caracter.

Pulse las teclas correspondientes a la escritura deseada, luego

pulse :

El aparato seguiré la escritura impuesta y se dispondra para la ejecucion de
la escritura normal.

El posible corregir el texto de la tolerancia durante la programacion siguiendo
las instrucciones “Movimiento del cursor a derecha o aizquierda”, “Cancelacion
de un caracter”, “insercion de un caracter”, “Insercion de nuevos caracteres”,

especificados en el parrafo 3.1
3.19 ENCOLUMNAMIENTO DE CARACTERES
: ’ T O(-o\ )
Si se debe encolumnar los numeros y las letras, pulse @ (o).
estos seran oportunamente espaciados y perfectamente en columnados.
Para eliminar la funcién, pulse :

——"'l




| 320 ESCRITURA DE UNA LINEA DE TEXTO CON ELECCION DE LA POSICION DE ESCR-
- @) ()6 TURA RESPECTO AL PUNTO EN EL QUE SE ENCUENTRA LA PLUMA

Pulse Sobre la pantalla aparecer4 “1 -3 7",
A B C DE F G H 1 Para la escritura a la derecha de la posicién de la pluma.
1 2 3

r

2 Para la escritura centrada respecto a la posicion de la pluma.

i 3 Para la escritura a la izquierda de la posicién de la pluma.

| posicién de partida de la pluma Pulse la tecla correspondiente a la forma que quiere escribir con respecto a la
f posicion de la pluma (ej. centrado ), luego pulse ;

Escriba el texto deseado que aparecera en la pantalla pero no ser4 escrito.

Al pulsar el texto se escribira centrado con respecto a la posicién de la pluma.

Es posible corregir el texto programado antes de la ejecucion siguiendo las
instrucciones “Movimiento del cursor de derecha o a izquierda”, “Cancelacién de
un caracter”, “Insercion de nuevos caracteres’, especificados en el parrafo 3.1
Ningdn limite sobre la posibilidad de uso de la escritura inclinada o variada en
ancho.

Se puede usar esta funcién, incluso para escribir girando o especular, bastara

con haber rellamado de ante mano la funcién y haber pro— = 3
gramado la inclinacién deseada, o bien la funcién @ ola @ ,
/o) L
3.21 SIMBOLOS DE CONTENIMIENTO
@@@ ) @ Podemos ejecutar figuras geométricas para contener los caracteres. El cuadrado |
puede contener un car4cter.
. 37\ (77 El évalo y el rectangulo pueden contener hasta 77 caracteres.
l @ A Elcirculo puede contener un caracter, mas caracteres mas caracteres dispuestos |
| sobre dos lineas de texto separadas por una linea que divide el circulo en dos |
PR\ er mitades. El simbolo de contenimiento vendra seguido con partida del punto
f @ engrosado tal como figura aqui abajo: en el centro par el circulo y abajo y a la
E D izquierda para el ovalo, el cuadrado y el rectangulo.

1 N ES
 EEEe <:> , |
I’ : @ ABC §

Si se quiere seguir el simbolo de contenimiento par un caracter: para el circulo,

; @ se pulsa @ Y Iuego e! caracter deseado: _
' para el cuadrado se pulsa , ¥ luego el caracter deseado.

QO@ Si se quiere hacer el simbolo de contenimiento para varios caracteres: para el
Ovalo se pulsa @ y los caracteres deseados, después ; para
EO OIS el rectangulo se pulsa ¥ los carécteres deseados, luego ().
§ @@@ ABC Para inscribir una linea de texto en un circulo, pulse @ y teclee
; @@ @ 1 60 el texto deseado que apareceré en la pantalla, luego pulse 3

El aparato seguir4 la escritura y el circulo de contenimiento. ‘
Para inscribir dos lineas de texto en un circulo de contenimiento, pulse

» Y teclee la primera linea de texto que ser4 ejecutada pulsando ;

luego teclee la segunda linea de texto y pulse para escribirla.

Cuando se ha acabado la escritura sera ejecutado el circulo de contenimiento y la linea de divisién. En el caso de que
el texto sea tan largo que el circulo de contenimiento sea mas grande que el campo de trabajo, la escritura sera
ejecutada mientras que el circulo no sera ejecutado.

Se pueden ejecutar contenimientos incluso con escritura inclinada, alargada y encolumnada.

Es posible corregir el texto programado antes de la ejecucion siguiendo las instrucciones “Movimiento del curso a
la derecha o a la izquierda”, “Borrado de un caracter”, “Insercién de un caracter”, “Insercién de nuevos caracteres”,
especificados en el parrafo 3.1.

'
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JALIZACION DE LOS PARAMETROS DE TRABAJO

_— 3@@ . En la pantalla aparecera:

= seguido de la altura de caracter programada

S = seguido de la inclinacién del caracter programada

Pulse D .Sobre la pantalla aparecera:

¥ = seguido del ancho de caracter programado

D = seguido de la inclinacion del eje de escritura programado

Pulse 3 Sobre la pantalla aparecera: Pulse . Aparecera:
CD = seguido de la distancia entre los caracteres programada F=1SO

LD = seguido de la distancia entre lineas programada

Pulse D En la pantalla aparecera:

22T = seguido del numero de repeticiones del caracter (par. 3.15)

DX = seguido de la distancia horiz. entre las repeticiones del caracter

FPulse . Sobre la pantalla aparecera

DY = seguido de la distancia vertical entre las repeticiones del caracter (par. 3.15)

=D = seguido de 0o de 1 que indican respectivamente Ia activacion y la desactivacion del encolumnamiento de
caracter.

Pulse . En la pantalla aparecera:

M- T = seguido de la-escala de diseno programada

Pu"se@ : En la pantalla aparecera:

DIR = seguido del valor de giro programado (par. 5.9)

SPX = seguido de 0 6 de 1 que indican respectivamente la activacion y la desactivacién de la ejecucion
espectacular en el eje horizontal.

Pulse D En la pantalla aparecera:

SPY = seguido de 0 6 de 1 que indican respectivamente la activacion o la desactivacién de la ejecucion execular
en el eje vertical

LT =seguidode 0que indicala ejecucién de la linea continua. En cambio, si aparece 1 quiere decir la ejecucion
a trazos y 2 significa la ejecucion a trazos y a puntos.

Pulse . En la pantalla aparecera:

L1 = L2 = seguidos respectivamente de la largura de los trazos llenos y vacios programados.

Pulse D En la pantalla aparecera:

SP = seguido de la velocidad de escritura programada

M = seguido del nimero de memoria en la que estamos memorizando

W indica que el aparato recibe programaciones en milimetros. En cambio si aparece “I", quiere decir que la
programacion esta en pulgadas.

D indica que el aparato esté en funciones de pluma escribiendo en pulgadas. En cambio si aparece “U" quiere decir
que la pluma esta en funcion de no escribir.

Pulse ['~).

En fa pantalla apareceran dos grupos de numeros que corresponden a los primeros dos puntos de tabulacién
programados

Pulse .

Enla pantalla apareceran otros dos grupos de nimeros que corresponden al tercero y cuarto numeros de tabulacion

programados.

Continve pulsando .visualizando en progresion el quinto y sexto punto, el séptimo y octavo puntos, y el noveno

y el décimo punto de tabulacién programados.

Acaba la visualizacién de los puntos de visualizacion, a la ultima pulsacion de . saldremos automaticamente
ge funciones.

3 VISUALIZACION DE LA POSICION DE LA PLUMA

Al pulsar fr , es posible visualizar en la pantalla en que punto de coordenadas estéa colocada la Pluma.

Para salir de la funcion, pulse ().
L2 visualizacion es posible incluso en las diferentes escalas o durante la memorizacion.

]
[N

el e e el e e e T T ————
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4 DISENO F

4.1 EJECUCION DE UNA LINEA -
Se pueden ejecutar lineas de la longitud deseada (la long. minima programable =

@@@@@ @@@ es de 0.1) con inclinacién en progresiéon de 0.1° en el sentido contrario a las

agujas del reloj partiendo de la linea horizontal de base.

Pulse .ﬂ.. —

En la pantalla aparecera “L?" &
Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la longitud deseada, luego
pulse ; B
En la pantalla aparecera “S?”

Pulse las teclas de los numeros correspondientes a la inclinacién deseada con ==
graduacién a partir de la linea horizontal de base en el sentido contrario a las |

aguijas del reloj en progresién de 0.1°, luego pulse d F

=

ol

4.2 EJECUCION DE UN ALINEA DADOS LOS VALORES DE X - Y RESPECTO AL
(+)(3)(0) () PUNTO EN QUE SE ENCUENTRA LA PLUMA 1

0 Pulse @ , en la pantalla aparecera “Dx”

Pulse las teclas correspondientes al movimiento a lo largo del eje

(ej. 21 mm @ ) luego pulse . En la pantalla aparecera “DY” ¥

{/ y=12 Pulse las teclas correspondientes al movimiento a lo largo del eje e
e /'t.?) (ej. 12 mm ) luego pulse . En la pantalla aparecera “ 0,1 ,2, 3"

0 para el trazado de la linea arriba a la derecha

1 para el trazado de la linea arriba a la izquierda
3 para el trazado de linea abajo a la derecha k|

" Pulse la tecla correspondiente segun quiera ejecutar la linea, luego pulse'

e
e

@@ 4.3 TRAZADO DE UN SEGMENTO DE UNION DE DOS PUNTOS DEL AREA DE ]
' TRABAJO -
Puesta la pluma sobre el primer punto, pulse @@ . en la pantalla _
45 mm. aparecera “X?"
Pulse las teclas relativas a la abcisa del segundo punto referida al punto x=0 del *=
Tt ‘]/ 4rea de trabajo, luego pulse
42 Ahora en la pantalla apareceré AN \

0 X 180 mm. Pulse las teclas correspondientes a la ordenada del segundo punto referida al
‘ punto y=0 de area de trabajo, luego pulse . .

(E)E) ) 4.4 EJECUCION DE LINEAS PARALELAS
@@@@@@ Pulse @ en la pantalla aparecera “D?” -
Pulse las teclas correspondientes a la distancia deseada entre las lineas

® 0° (distancia minima 0.1 en progresién de 0.1 mm), luego, pulse :

En la pantalla aparecera No?", pulse las teclas correspondientes a la cantidad |
de lineas deseadas. Se pueden programar hasta cien lineas. |

Pulse ' ahora en la pantalia aparecera “L?".

Pulse las teclas correspondientes a la longitud deseada (longitud minima de
0.1 mm en progresién de 0.1 mm), luego pulse .

En la pantalla aparecera “S?" |

Pulse las teclas correspondientes a la inclinacion deseada sabiendo que
podemos elegir una inclinacién en progresion de 1° en el sentido anti horario =

partiendo de la linea horizontal de base; luego pulse 0 : 4
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4.5 POSICIONAMIENTO DE LA PLUMA EN UN PUNTO DEL AREA DE

TRABAJO

Al pulsar @ en la pantalla aparece “X ?".

Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la medida sobre el eje
de la abcisa (ej. 152 mm. @ @ ) luego, pulse .

Ahora parece ‘Y ?".

Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la medida sobre el eje

de la ordenada )ej. 37 mm. @@) luego pulse .

La pluma se moveréa automaticamente a la posicién programada.

4.6 ARCO DE CIRCULO A EJECUTAR EN SENTIDO ANTI HORARIO CON

PARTIDA DE LA PLUMA AL INICIO DEL ARCO

Pulse @ @ luego haga las mismas operaciones que hara

ejecutar el arco de circulo

4.7 ARCO DE CIRCULO A EJECUTAR EN SENTIDO HORARIO CON
PARTIDA
DE LA PLUMA AL INICIO DEL ARCO

Pulse @ luego haga las mismas operaciones que para

ejecutar el arco de circulo.

4.8 ARCO DE CIRCULO CON PARTIDA DE LAPLUMA EN EL CENTRO DEL

ARCO

Pulse @ @ . En la pantalla aparecera “R?"

Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a las dimensiones del
radio deseado(ek; 15 @ @), luego pulse y
En la pantalla aparecera “A 1 ?".

Pulse las teclas de los nimeros correspondientes al &ngulo inicial deseado
considerando que el arco sera ejecutado en el sentido anti horario con

graduacion a partir de la lineas horizontal de base, luego pulse .
En la pantalla aparecera “A 2 ?".

Pulse las teclas de los nimeros correspondientes al &ngulo final con
graduacion a partir de la linea horizontal de base, luego pulse .
El arco podra ser programado con amplitud en progresion de 1°.

4.9 SECTOR DE CIRCULO CON PARTIDA EN EL CENTRO DEL CIRCULO

Pulse@ luego haga las mismas operaciones que para

ejecutar el arco de circulo.




4.10 EJECUCION DE FIGURAS GEOMETRICAS CON DIMENSIONES REQUERIDAS

La figura sera ejecutad con partida del punto engrosado tal como figura aqui abajo, en el centro para el circuio y |
la elipse, a bajo a la izquierda para el ovalo, el cuadrado el rectangulo, el triangulo rectangulo y el paralelograma
abajo y en el centro par el triangulo isésceles.

OX@ET & N A

4.11 CIRCULO

Pulse @ @ en la pantalla aparecera ‘R ?". |
@@ @ Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la dimension del radio '

deseado (radio minimo 0.2). i

ei. 15 mm.(1)(’5)) luego puise (). :

4.12 CIRCULO CON EJES

(=)(s) puise ()(3) en la pantalla aparecera ‘R 7. 1
Pulse las teclas de los numeros correspondientes a la dimensién del radio
requerido, luego pulse .Lalongitud de los trazos y de los huecos de los ejes }

puede se programada (ver parrafo 5.10).
()(3) @ 4.13 CIRCULO CON BOSQUEJO INTERNO \
Pulse @ luego las mismas operaciones que para obtener 3
un circulo.

En la pantalla apareceré “D ?". i
Pulse las teclas de los niumeros correspondientes a la distancia deseada entre

las lineas de bosquejo (ej. 2.5 mm. @ ), luego . {

N.B. : Es posible bosquejar el interior de las figuras geométricas con lineas paralelas inclinadas de 45° en el sentido C
antihorario partiendo de la linea horizontal de base eligiendo la distancia de un minimo de 0.2 mm en progresion
de 0.1 mm. calculada sobre la linea horizontal de base (0°).

Si quiere rayar el interior de las figuras a trazos, antes de ejecutar la figura geomeétrica pulse las teclas . .

@ @ o bien las teclas . . . . para los trazos y los puntos.

La longitud de los trazos y de los huecos puede ser programada (ver parrafo 5.10). f

4.14 CUADRADO

Pulse @en la pantalla aparecera “B ?". '

@ Pulse las teclas de los numeros correspondientes a la dimension del lado
requerido (ej. 10 mm. @ ) luego pulse . ‘
4.15 CUADRADO CON DIAGONALES !
- Pulse @ @ y luego las mismas operaciones que para el cuadrado. |
€9ICD |
4.16 CUADRADO CON BOSQUEJO INTERNO ‘

Pulse y luego las mismas operaciones que para el cuadrado.
V/ En la pantalla aparecera ‘D ?".

Pulse las teclas de los numeros correspondientes a la distancia deseada, luego

/ pulse 3
4
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4.17 RECTANGULO

Pulse @ . En la pantalla apareceré ‘B ?".
Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la dimension de labase
requerida (ej. 25 mm.@ ), luego pulse.
En la pantalla apareceré ahora “H ?".
Pulse las teclas de los nimeros correspondientes aladimension de laaltura
requerida (ej. 41 mm.@ ), luego pulse.

4,18 RECTANGULO CON DIAGONALES
Pulse y luego las mismas operaciones que para ejecu—
tar el rectangulo. .

4.19 RECTANGULO CON RAYADO INTERNO
Pulse @ y luego las mismas operaciones que para ejecutar
el rectangulo. En la pantalla apareceré "D ?".
Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la distancia deseada,
luego pulse .
(Ver laN. B. en la pag. 14).

4.20 TRIANGULO ISOSCELES

Pulse en la pantalla apareceré “B ?".

Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la dimensién de labase
deseada (ej. 37 mm. @@ ), luego pulse .
En la pantalla aparecera “H ?".
Pulse las teclas de los numeros correspondientes a ladimension de la altura
deseada (ej. 40 mm. ) luego pulse .

4.21 TRIANGULO ISOSCELES CON RAYADO INTERNO
Pulse A luego las mismas operaciones que para ejecutar el
triangulo isosceles. En la pantalla aparecera "D %
Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la distancia deseada,
luego pulse .
(Ver N. B. en la pag. 14).

4.22 TRIANGULO RECTANGULO
Pulse en la pantalla aparecera “B ?".
Pulse las teclas de los numeros correspondientes a la dimension de la base
requerida (ej. 45 mm.@ ) luego pulse .
En la pantalla aparecera ahora “H ?".
Pulse las teclas de los numeros correspondientes a la dimensién de la altura
requerida (ej.15 mm.@@ ) luego pulse .
En la pantalla aparecera por fin“1 =R 2=L ?".
Pulse @ si quiere el triangulo desarrollado hacia la derecha, silo
quiere hacia la izquierda, luego pulse ;

4.23 TRIANGULO RECTANGULO CON BOSQUEJO INTERNO
Pulse y luego las mismas operaciones que para ejecutar
el triangulo rectangulo. En la pantalla apareceré “D ?".
Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la distancia deseada,
luego pulse .

(Ver la N. B. de la pag. 14).
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4.24 PARALELOGRAMO

@ , / Pulse @ @ en la pantalla aparecera “B ?". |

Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la dimension de la base

requerida (ej. 35 mm.@ @) luego pulse . 1

En la pantalla aparecera “H ?". |
@ @ Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la dimensién de la altura |
deseada (ej. 20 mm. ) luego pulse . |

En la pantalla aparecera por fin “S ?".
La ejecucion del paralelograma podré ser afectuada con inclinacién de 20° z |
160° en sentido anti horario a partir de la linea horizontal de base. |
Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la inclinacién requerida

: (ej. 120°® ) luego pulse ; 1‘

4.25 PARALELOGRAMO CON DIAGONALES

Pulse @ @ y luego haga las mismas operaciones que para ejecutar ‘

el paralelogramo. |
4.26 PARALELOGRAMO CON BOSQUEJO INTERNO

Pulse @ y luego las mismas operaciones que para ejecutar el !

paralelograma. En la pantalla aparecera “D ?".

Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la distancia deseada, luego |

|
pulse . |

(Ver N. B. de la pag. 14).

4.27 OVALO '

Pulse @ @ en la pantalla aparecera “B ?".

Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la dimensién de la base

deseada (ej. 23 mm. @ ) luego pulse .

En la pantalla aparecera ahora “R ?".

Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la dimensién del radio

@ @ deseado (ej. 12 mm. @ ), luego pulse. {

4.28 ELIPSE

Pulse @ en la pantalla aparecera “MAX. ?".

Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la dimensién del eje mayor

@ @ requerida (ej 30 mm. @) luego pulse , |

” ‘
En la pantalla aparecera ahora “MIN. ?".
Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la dimensién del eje menor {

requerida (ej. 20 mm. ) luego pulse : :

En la pantalla aparecera ahora “S?”

(el 30°(3)(0)) luego pulse (=) .

| ATENCION: El eje menor no debera ser de una medida inferiora 1/16 del eje mayor.

4.29 ELIPSE CON EJES

Pulse @ @ y luego haga las mismas operaciones que para ejecutar |

la elipse.

|> Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la inclinacién requerida

Lalongitud de los trazos y de los huecos puede ser programada (Ver parrafo 5.8)
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4.30 LINEA DE CUOTA
Ejecucion de una linea de cuota con una flecha interna I'—
0 una flecha externa —s}——

Pulse @ para la linea de cuota con flecha interna.
Pulse @ @ para linea de cuota con flecha externa.

En la pantalla aparecer4 “L ?".

Pulse las teclas de los numeros correspondientes a la medida de la longitud
de la linea deseada (ej. 50 mm.@) luego pulse .

En la pantalla aparecera “S ?".

Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la inclinacién deseada
sabiendo que se puede elegir una inclinacién en progresion de 1° en el sen—

tido anti horario partiendo de la linea horizontal de base (gj. 20° )

luego pulse .

BEE

DDEO

4.31 LINEA DE CUOTA CON DOS FLECHAS INTERNAS O DOS FLECHAS
EXTERNAS

Pulse @ para lineas de cuota con dos flechas internas.
Pulse @ para lineas de cuota con dos flechas externas.

En la pantalla aparecera “L ?".

Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la medida de la longitud
de linea requerida (ej. 50 mm. @ ) luego pulse .

En la pantalla aparecera “S ?".

Pulse las teclas de los numeros correspondientes a la inclinacién requerida
sabiendo que se puede elegir una inclinacion de progresion de 1° en el sen—

tido anti horario partiendo de la linea horizontal de base (ej. 20° )

luego pulse 5

s

EEE

4.32 LINEA DE CUOTA CON LAS DOS FLECHAS INTERNAS O EXTERNAS
CON ESCRITURA SOBRE LA LINEA

12 :
2 EQ B o Pulse para linea con flecha interna —p—X o
e . Pulse @ para linea con flecha externa «—X—¢.

En la pantalla aparecera “L ?".

AB Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la longitud de la linea
deseada, luego pulse.

En la pantalla aparecera “S ?".

Pulse las teclas de los numeros correspondientes a la inclinacién deseada,
luego pulse :

Luego pulse las teclas correspondientes a la cuota que queremos escribir
sobre la linea, luego pulse :

Es posible corregir el texto de la cuota antes de la ejecucion, siguiendo las instrucciones “Movimiento del cursor a
derecha o a izquierda", “Anulacién de un caracter”, “Insercién de nuevos caracteres”, especificados en el

RO

parrafo 3.1.
(Ej. si se quiere ejecutar una linea de cuota con flechas internas de una long. de 60 mm, con inclinacién de 30° y
con escritura del valor de la cuota de 50 mm, 30 se procedera como sigue:

HEOHEOEEDO®ERO®




4.33 LINEA DE CUOTA CON DOS FLECHAS INTERNAS O EXTERNAS CON
ESCRITURA EN EL CENTRO DE LA LINEA ‘

— 12— Pulse para linea con flecha interna «——— -
Pulse @ para linea con flecha externa —»—X%—<—

En la pantalla aparecera “L 7"

@ AB Pulse las teclas de los numeros correspondientes a la lor:gutud de la linea
deseada, luego pulse. En la pantalla aparecera “S ?".

Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la inclinacién deseada,

luego pulse 3

Luego pulse las teclas correspondientes a la cuota que quiera escribir en
el centro de la linea, luego pulse . Es posible corregir el texto de la cuota antes de la ejecucion siguiendo las

instrucciones “Movimiento del cursor a la derecha o a la izquierda”, “Cancelacion de un caracter”, “Insercion de nuevos
caracteres”, especificadas en el parrafo 3.1.

(Ej. si queremos ejecutar una linea de cuota con flecha interna de 60 mm de long. con inclinacién de 30%y con escritura
de valor de la cuota de 40 mm. ‘y' , se procedera como sigue:

e >7 X
6 2 ENTER ENTER ENTER

4.34 DISENOS A ESCALA

@ @ Es posible variar la escala de ejecucion de los disefios.
Pulse @ en la pantalla aparecera “M: T".

Pulse las teclas correspondientes a la escala deseada, luego pulse .

de O, 1 : 1 a 1 O ' 1 La eleccién de la escala puede variar del 0,1:1 a 10 :1 con progresion de
0.01. El aparato esta programado para el disefio a escala 1:1.

[Ej. si se quiere ejecutar un circulo de radio de 20 mm. a escala 1:2
(= 0.5) procederemos de la forma siguiente:

en progresion de 0,01

ENTER L ENTER L ENTER 2% ENTER
. 8 2

Sera ejecutado un circulo con radio de 10 mm.].
Esta funcién sélo es vélida para los disenos.

La altura del caracter se variara pulsando .
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5 FUNCIONES GENERALES

5.1 ERRORES FUER DE CAMPO

Antes de programar la altura de un caracter o de un disefio, se ha de tener en cuenta la posicién de la pluma
en el area de trabajo porque no se aceptaran programaciones que se salgan del campo de trabajo. La
pantalla le informara del error y aparecer4 por encima de él “OUT ERR : 1".

1

E Al pulsar @ se podra rehacer la programacion.

-

: 5.2 RESPUESTA ARRADA

5 Si se programa una medida no prevista en las posibilidades del aparato (ej. altura de caracter de 37 mm.)
_ en la pantalla aparecer4 “1,2 ?”.
| Al pulsar @ se podra reprogramar la medida, mientras que al apretar eliminaremos la funcién.

i

5.3 ANULACION DE UNA FUNCION ERRONEAMENTE PROGRAMADA
Al apretar el aparato estara dispuesto para la aceptacion de otra funcién o caracter.

i
7 5.4 PLUMA EN FUNCION “UP” (sin escribir) O “DOWN" (escribiendo)

- Pulse la tecla - Desde este momento la pluma se movera a la presién de las teclas sin escribir. Para
5 volver a la escritura normal (DOWN) se vuelve a apretar ;

— 5.5 PROGRAMACION EN mm. O EN PULGADAS
- El aparato esta preprogramado para medir en mm. seguidos de cifras hasta el decimo de mm. Pulse

. A partir de este momento se ejecutaran programaciones de medida en pulgadas seguidas de
cifras hasta el milésimo de pulgada.

y Para volver a los mm., pulse ,

s 5.6 LINEAS O MOVIMIENTOS CON LA TECLA
- Al pulsar la tecla se traza una linea horizontal hacia la derecha
hasta el momento en el que se vuelva a pulsar.
S:AAIH + i i i i
L @@ Al pulsar las teclas se traza una linea horizontal hacia la izquierda.

Al pulsar se traza una linea vertical hacia arriba.

F Al pulsar se traza una linea vertical hacia abajo.
- @ Al pulsar incluso para estas tres funciones, la pluma se parara.

Al predisponer el aparato en “U” (Up), es posible usar estas funciones para
mover la pluma.

ATENCION: No es posible memorizar las funciones .

| ——] | —

5.7 RETORNO DE LA PLUMA SOBRE LOS CARCTERES ESCRITOS CON ANTELACION

- Si aprieta varias veces puede volver sobre los caracteres, simbolos, disefios o espacios ejecutados
con anterioridad hasta un maximo de 16.
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5.8 EJECUCION DE LINEAS, FIGURAS GEOMETRICAS CARACTERESA T

de 0,1 al15mm.

progresion de 0,1 mm.

OEE

2

VBCDEE

|

@A

43d08A

2

-

-

ZOS Y A TRAZOS Y PUNTOS

Pulse @ @ paralas lineas, las figuras geométricas y los caracteres

a trazos.

L) / . .
Pulse para las lineas, las figuras geométricas y los caracteres
a puntos.

Luego efectue las operaciones normales para ejecutar lineas, figuras geométricas
o caracteres.

Para eliminar la funcién a trazos vuelva a pulsar@@ mientras que
para los trazos y puntos, pulse .

El aparato esta pre programado para ejecutar bosquejos con llenos de 2 mm y
vacios de 2 mm. de longitud.

Se puede modificar estas medidas desde 0.1 a 15 mm. en progresiones de
0.1 mm del modo siguiente:

Pulse .En la pantalla aparecera “L1 ?".

Pulse las teclas de los numeros correspondientes ala longitud del trazo deseado

(ej. 4.5 mm. @) luego pulse.

En la pantalla aparecers “L 2 ?".
Pulse las teclas de los numeros correspondientes a la long. del vacio deseado

(ej. 3.5 mm. @@@) luego pulse.

5.9 PROGRAMACION DE ROTACION DE DISENOS O LINEAS DE TEXTO

Pulse .En la pantalla aparecer4 “DIR".

Pulse las teclas de los numeros correspondientes a la inclinacién deseada (de

0° a 359°) luego pulse ().

Desde este momento podremos ejecutar con la rotacién programada todos los
simbolos geométricos, lineas, lineas de cuota, lineas de texto programadas

pulsando (par. 3.20)., los simbolos de contenimiento progra—

mables pulsando las teclas @ , @ :
y (par. 3.21).

5.10 EJECUCION ESPECULAR RESPECTO AL EJE HORIZONTAL DE LOS DI—

SENOS O LINEAS DE TEXTO

Pulse @ . Desde este momento el aparato ejecutara especulares
al eje horizontal, los simbolos geométricos, las lineas, las lineas de cuota, y las
lineas de texto programadas pulsando las teclas (par. 3.20).
Pulse @ para anular la funcién.

S.11 EJECUCIONES ESPECULARES RESPECTO AL EJE VERTICAL DE DISE-

NOS O DE LINEAS DE TEXTO

Pulse @ @ . Desde este momento, el aparato ejecutar4 especular
al eje vertical los simbolos geométricos, las lineas, las lineas de cuota, y las
lineas de texto programadas pulsando las teclas (par. 3.20).
Pulse @ @ para anular la funcién.

RA-

o

e
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5.13

5.14

5 15

CANCELACION DE LA PANTALLA
Pulse @@ Todos los caracteres y simbolos que aparecen en la pantalla seran cancelados.

ANULACION DE LAS PROGRAMACIONES DE LAS FUNCIONES PARTICULARES

. o .
Si pulsa @ se anularan y se reportaran a los valores pre programados las funciones:

“Eleccién de distancia de caracteres” (par. 3u10).
“Eleccion de la distancia de entre lineas” (par. 3.11).

“Ejecucion de los caracteres con programacion de repeticion y distancia entre las repeticiones” (par. 3.15).

“Programacion de rotacién de disefios o lineas de texto” (par. 5.,9).
“Ejecucion especular respecto al eje horizontal de los disefios o lineas de texto” (par. 5. 10).
“Ejecucion especular respecto al eje vertical de los disefios o lineas de texto” (par. Spalih)

INTERRUPCION DEL TRABAJO CON ANULACION DE TODAS LAS FUNCIONES PROGRAMADAS
Para interrumpir la ejecucion 'y anular todas las funciones programadas, pulse :
La pluma automaticamente se pone en la posicién de partida inicial (arriba a la izquierda).

POSICIONAMIENTO BRAZO PORTAPLUMAS PARA GUARDAR EN CAJA
Para llevar la pluma a la posicion inicial de partida abajo a la izquierda), pulse @ A
Para llevar la pluma a la posicion de trabajo arriba a la izquierda pulse 3

Pan 21




6.1

6.2

6.3

6.4

6 MEMORIA

MEMORIA INTERNA |

Por memoria se entiende una zona periférica del calculador donde estan insertados los datos que pueden ser

rellamados, modificados, transferidos, cancelados, etc, con los procedimientos que veremos a continuacion. La |
MEMORIA TOTAL INTERNA puede ser dividida en 50 MEMORIAS y puede ser considerada como un libroen el |
que se pueden escribir 1987 caracteres y que se puede dividir en 5C capitulos. |

La capacidad de cada una de estas memorias varia a su discrecién. Una memoria puede ocupar incluso toda ia
memoria complexiva. Al igual que un libro, nuestra memoria tiene un indice visualizado en la pantalla que indica
las memorias libres y ocupadas y la cantidad de caracteres que podemos memorizar todavia. |

VISUALIZACION DE LA SITUACION DE MEMORIA TOTAL

Al pulsar @ y luego 5 veces , @ cada pulsacioén de la tecla apareceranenlapantalla 10 letras
Cada una de estas letras indica una memoria numerable en sentido progresivo del 1 al 50. 4

£l 1 grupo del 1 al 10

El 2 grupo del 11 al 20
El 3 grupo del 21 al 30
El 4 grupo del 31 al 40
El 5 grupo del 41 al 50

Cada memoria puede estar libre u ocupada. Si la pantalla indica F (free) significa que la memoria esté libre. Sila |
pantalla indica M (memorised) indica que la memoria estéa ocupada.

Si pulsa otra vez en la pantalla aparecera un niumero que indica el nimero de caracteres libres en la memo— |
ria total interna. Por caracter se entiende una cifra o una letra.

Una funcién compleja, por ejemplo una figura, ocupa mas caracteres.

Si pulsa V') se elimina la funcion.

MEMORIZACION DE UNA MEMORIA

Pulse@@ @ . En la pantalla aparecera "M, N ?". Pulse las teclas de los nimeros correspondientes ala
memoria que se quiere ocupar (ej. memoria 3 @ ) luego pulse .Enlaparte derechade lapantallaenla po— |
sicién de arriba aparecera un rectangulo lieno para indicar la situacién de memorizacion.

C00000000000000M

En este punto se puede escribir los datos a memorizar y la pluma escribira. Si pulsa antesdeentraren me-
moria, se podra memorizar sin que la pluma escriba.

Es posible memorizar incluso las paradas de la ejecucién de la memoria pulsando las teclas |
Después de la parada de la ejecucion en funcién, “Escritura de una memoria”, en la pantalla aparecera "ENT ?"
Pulse para proseguir la ejecucion.

Al final de la memorizacion de los datos, pulsando se sale de la funcion de memorizacion.

Si durante la memorizacion se superasen los 1987 caracteres de capacidad de la memoria total int
En la pantalla aparecera “F. M ?” (memoria llena). |

L
Si pulsa cualquier tecla, “F. M ?” desaparecera, entonces podremos visualizar la memoria progral
moviendo el cursor a la izquierda, modificar la misma memoria, o bien salir de la funcion de memoriz

pulsand : ‘
LECTURA DE UNA MEMORIA '
Al pulsar @ @ en la pantalla aparecera “M. N.?". Pulse las teclas de los nimeros correspondientes |
a la memoria que se quiere leer, luego pulse : |
En la pantalla aparecera el contenido de la memoria llamada. Si pulsa se sale de la funcién de lectura. La

fig, geométrica se visualiza en la pantalla con los simbolos de las teclas pulsadas para obtener esa misma figura '

entre dos signos particulares ¥ , uno al principio y otros al final.

Para reconocer las funciones y los simbolos geométricos memorizados, vea la columna indicada en el folio |
“Recapitulacion de funciones” En el caso de que la memoria a visualizar sea superior a los caracteres disponible
en la pantalla, se puede visualizar la memoria no visible moviendo el cursor después del ultimo carécter de la
pantalla (ver parrafo 6.5 “Movimiento del cursor a la derecha y a la izquierda en la memoria”).

L]
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6.5 MOVIMIENTO DEL CURSOR A LA DERECHA Y A LA IZQUIERDA EN LA MEMORIA

En la funcion de lectura de memoria, al pulsar @ el cursor que esta bajo los caracteres de la pantalla se

movera hacia la derecha y la pluma seguir4 en el caracter, la funcién o el simbolo geométrico memorizado.

Al pulsar @ , €l cursor que esta bajo los caracteres de la pantalla se moveré hacia la izquierda y la pluma
se movera al punto de partida del caracter, funcién o simbolo geométrico anterior.

Si se quiere avanzar el cursor en 2 0 mas caracteres, funciones o simbolos geométricos (hasta un maximo de

100 ) pulse @ @ . En la pantalla aparecera “No ?”.

Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la cantidad de caracteres, funciones o simbolos geométricos
de los que se quiera efectuar el avance, luego pulse????| E‘NTE R

Si quiere hacer retroceder el cursor de 2 0 mas caracteres, funciones o simbolos geométricos (hasta un maximo
de 100) pulse :
En la pantalla aparecera “No ?". Pulse las teclas de los numeros correspondientes a la cantidad de caracteres,
#unciones o simbolos geométricos de los que se quiera efectuar la recesién, luego pulse.

6.6 MODIFICACION DE UNA MEMORIA

Para modificar una memoria, se debe rellamarla memoria deseada con la funcién “Memorizacién de una memoria”,
luego mover el cursor donde se Quiere cancelar o afadir los caracteres, funciones o simbolos geomeétricos
siguiendo el procedimiento descrito a continuacion:

CANCELACION DEL CARACTER O SIMBOLO GEOMETRICOS SOBRE EL CURSOR
Una vez movido el cursor bajo el caracter, funcién o simbolo geométrico deseado, al pulsar este sera

Cancelado y desaparecera de la pantalla. El texto a la derecha del cursor se movera a la izquierda yendo a ocupar
las posiciones dejadas libres.

CANCELACION DEL CARACTER O SIMBOLO GEOMETRICO A LA IZQUIERDA DEL CURSOR
Una vez movido el cursor bajo el caracter, la funcién o el simbolo geométrico deseado, al pulsar se cance-

lara el caracter, la funcién o el simbolo geomeétrico a la izquierda del cursor. El cursor y eltexto a la derecha de este
se moveran hacia la izquierda yendo a ocupar las posiciones dejadas libres y la pluma se mover4 hasta el punto

de partida de la funcién cancelada.
UP INSERCION DE NUEVOS CARACTERES

Los nuevos caracteres, funciones o figuras geométricas a insertar o afadir siempre vienen puestos en la posicion
en que se encuentra el cursor moviendo a la derecha los eventuales caracteres, funciones o figuras geométricas
que se encontraban alli en este momento.

js] ESCRITURA DE UNA MEMORIA
l Al pulsar @ @ En la pantalla aparecera "M, N ?”.

Pulse las teclas de los numeros correspondientes a la memoria que se quiere escribir (ej, memoria n.°10 @ )
j luego pulse .La pluma quiere ejecutara el contenido de la memoria deseada.
{ Sidurante la memorizacién se hubieran programado las paradas con las funciones @ . Enlapan-
talla aparecera “"ENT ?*. Pulse para proseguir la ejecucion.
Eﬁe EJECUCION DE ESCRITURAS MEMORIZADAS CON ALTURA, INCLINACION, ANCHO, DISTANCIA DE

CARACTERES Y DE ENTRE LINEAS DIVERSAS

Es posible variar la altura, la inclinacién, el ancho, ladistancia, entre caracteres y entre lineas de la escritura inserta
€n auna memoria programando, antes de escribir la misma memoria, las variaciones deseadas.

6.9 REPETICION DE UNA MEMORIA CON DISTANCIA PROGRAMADA
ENTRE LAS REPETICIONES

5 @ Pulse @ - En la pantalla aparecers “M. N. ?".

Pulse las teclas de los nimeros correspondientes al nGmero de memoria
deseado (ej. memoria n.°7 , luego pulse .Enlapantalla aparecera “No ?"

oy Pulse las teclas correspondientes al numeros de repeticiones deseadas hasta un
méaximo de 100, luego pulse fmrm) .

pulse las teclas de los nimeros correspondientes a “Dx ?". Pulse las teclas de los
nameros correspondientes a la distancia entre el punto de partida de una repe—

ticion y otra sobre el eje horizontal, luego pulse .
En la pantalla aparecer4 “DY ?”. Pulse las teclas de los numeros correspondientes a la distancia entre el punto

Ox

de partida de una repeticion y la otra sobre el eje vertical, luego pulse.
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6.10 EJECUCION CON INTERRUPCION Y ROTACION HASTA 360 VUELTAS

@ DE UN DISENO MEMORIZADO
Pulse @ . En la pantalla aparecera “M. N. ?". Pulse las teclas

correspondientes al nimero de la memoria deseada, luego pulse.
D Ne En la pantalla aparecera “No ?". Puise las teclas correspondientes al n.° de
M repeticiones deseadas, luego
pulse . Enlapantalla aparecera “DIR?" Pulse las teclas correspondientes

| a la angulacién en grados deseados entre una repeticién y otra, luego pulse

ENTER| |

6.11 EJECUCION EN ESCALAS DIVERSAS DE DISENOS MEMORIZADOS

Es posible variar la escala de ejecucion de los disefios memorizados. Antes de la funcién “escritura de una me—

moria”, pulse @ . En la pantalla aparecer4 “M: T."

Pulse las teclas correspondientes a Ia escala deseada, luego pulse .

La eleccion de la escala puede variar de 0.1:1 a 10:1 con programacion de 0.01. El aparato esta programado |
para un disefio a escala 1:1.

Esta funcién es valida solo para los disefios.

6.12 CANCELACION DE UNA MEMORIA

Si pulsa @ @ , en la pantalla aparecerd “M. N. ?".

Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la memoria que quiera cancelar

(ej. memoria n.°2 (’7)), luego pulse G

En la pantalla aparecera visualizado el n. de la memoria |
Si pulsa la memoria se cancelara y desaparecera de la pantalla. -

6.13 MEMORIZACION DE UNA MEMORIA EN OTRA MEMORIA |

Si pulsa , en la pantalla aparecera “M. N. ?". |
Pulse las teclas de los numeros correspondientes a la memoria que queremos memorizar (ej.": memorian®3 =
@ ), luego pulse :

En la pantalla aparecera “(E-1)"(E = externa, | = interna)

En nuestro caso pulsaremos@ . En la pantalla aparecera “M. N. 7" i
Pulse las teclas de los nimeros correspondientes al niumero de la memoria que
queramos introducir, luego puise .

La memoria introducida se afiadir4 a la eventual ya existente.

©.14 CANCELATION DE LA MEMORIA TOTAL

Pulse @

lp—~f

("-___r
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RECAPITULACION DE FUNCIONES

Pulse, el nimero correspondiente a la funcién deseada y luego .

Reconocimiento . Reconocimiento
de funcién de funcion
2
ESCRITURA DE TEXTO DESPUES @ TABULACION SUCESIVA E

DE PROGRAMACION

161 TOLERANCIA
VELOCIDAD DE ESCRITURA E ‘
@ ENCOLUMNAMIENTO DE CARACTERES E

>27\(*
TEXTO DE POSICION 1-2-3
€y

2 CIRCULO CON UN CARACTER

27\(27

CUADRADO CON UN CARACTER E
5

@ OVALO CON MAS CARACTERES E

Caracter UNI 7559-B (ISO 3098 / 1)

Caracter DIN 17-262

Caracter DIN 1451

Caracter UNIVERSAL

@

BEEUEIONO0®PE RO 6

SMALL

ANULACION DE FUNCION

RECTANGULO CON MAS CARACTERES
2 CIRCULO CON MAS CARACTERES
EX
B CIRCULOS CON DOS LINEAS DE CAR.
2 VISUALIZ. PARAMET. DE TRABAJO
>7
= 8 VISUALIZ. DE POSICION DE PLUMA

ALTURA DE CARACTERES E
>7 g
LINEA g
ANCHO DE CARACTERES E E :

INCLINACION DE CARACTERES E 24

Sos

@@ SEGMENTO X - Y RELATIVO

@

LINEAS PARALELAS

POSICION PLUMA X - Y
- @@ ARCO DE CIRCULO ANTI HORARIO
VUELTA AL PRINCIPIO gy L

‘ @ ARCO DE CIRCULO HORARIO

VUELTA DE PLUMA ARRIBA A IZDA. E g

MINUSCULA
2 SIMBOLOS ARRIBA A IZDA. DE TECLAS
3 SIMBOLOS ARRIBA A DR. DE TECLAS

BLOQUEO-DESBLOQUEO F1, F2, F3

SEGMENTO X - Y ABSOLUTO

.,
Bl (7l

DISTANCIA DE CARACTERES

DISTANCIA DE ENTRE LINEAS

BAJADA DE PLUMA UNA RAYA

i e

@@ ARCO DE CIRCULO ANTIHORARIO CON
PARTIDA DEL CENTRO DEL CIRCULO

CAMBIO DE DIRECCION DE ESCRIT. E @ SECTOR CIRCULAR
CAMBIO DE DIRECCION DE ESCRT. 90° g @@ CIRCULO
&)@
CAMBIO DE DIRECCION DE ESCRIT. 180° z 8 CIRCULO CON EJES
86 HE
1 CAMBIO DE DIRECCION DE ESCRIT. 270° § 9 CIRCULO CON BOSQUEJO INTERNO

ne S
@ PROGRAMACION TABULACION CUADRADO

) -] G0
@ @ PRIMERA TABULACION E E CUADRADO CON DIAGONALES

REPETICION DE CARACTER X - Y —_—

L e

| o> [ i
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Reconocimiento Reconocimiente
de funcion de funcion

PLUMA A IZDA.
PLUMA ARRIBA
PLUMA ABAJO

CUADRADO CON BOSQUEJO INTERNO
RECTANGULO

RECTANGULO CON DIAGONALES

%) RETORNO DE PLUMA

CAMBIAR LLENO Y VACIO
@ HABILITACION LLENO Y VACIO

(7]
HABILITACION PUNTO Y LINEA
GIRO DE DISENOS Y LINEAS TEXTO
@ EXPECULAR X
@ @ EXPECULAR Y

a

i

&

{i%

B

®

Ed

E @ CANCELACION PANTALLA
g = @ @ ANUL. FUNCIONES PARTICULARES
a

2]

4

£

.

H

#

g

=

=

RECTANGULO CON BOSQUEJO INTERNO
TRIANGULO ISOSCELES

TRIANG. ISOSCELES CON BOSQUEJO INT.

TRIANG. RECTANGULO

TRIANG. RECTANG. CON BOSQUEJO INT.
PARALELOGRAMO

PARALELOG. CON DIAGONALES

PARALELOG. CON BOSQUEJO INTERNO

| STOP DE EJECUCION

il POSICION PLUMA FIN DE TRABAJO

MEMORIA

OVALO

ELIPSE

ELIPSE CON EJES

VISUALIZ. SITUAC. MEMORIA TOTAL
LINEA DE CUOTA CON FLECHA INTERNA
MEMORIZACION Y LECTURA

LINEA DE CUOTA CON FLECHA EXTERNA
STOP EJECUCION EN MEMORIA

INEA DE CUOTA CON 2 FLECHAS INT.
2 b EeHAN MOVIM. HACIA ALANTE DE UN CARACTER

LINEA DE CUOTA CON 2 FLECHAS EXT. MOV. HACIA ALANTE MAS CARACT.

LINEA DE CUOTA TON 2 FLECHAS INT.
CON ESCRITURA ARRIBA

MOV. HACIA ATRAS DE UN CARACT

MOV. HACIA ATRAS DE MAS CARACT.

LINEA DE CUOTA CON 2 FLECHAS EXT.
CON ESCRITURA ARRIBA

5, LINEA DE CUOTA CON 2 FLECHAS INT.

CON ESCRITURA EN EL CENTRO
LINEA DE CUOTA CON 2 FLECHAS EXT.

@ CON ESCRITURA EN EL CENTRO

=
UP/DOWN m
@

CANCELACION SOBRE EL CURSOR
CANCELACION A LA IZDA. DEL CURSOR
ESCRITURA DE MEMORIA

REPET. DE MEMORIA CON DIST. X- Y
REPETICION GIRO DE MEMORIA

CANCELACION DE UNA MEMORIA

mm./ PULGADA
@ ESCALA DE DISENOS

PLUMA A DER. / STOP PLUMAS

Pan 2/

COPIA DE UNA MEMORIA EN OTRA M.

CANCELACION DE MEMORIA TOTAL

2




